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ZAPYTANIE OFERTOWE

1. Zamawiający:  

Gmina Zawidz, ul. Mazowiecka 24, 09-226 Zawidz Kościelny

2. Tryb udzielenia zamówienia:

Postępowanie o udzielenie zamówienia prowadzone jest :

· zgodnie z art. 4 pkt. 8 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 roku Prawo Zamówień Publicznych (t.j. Dz. U. z 2013 r. poz. 907 z późn. zm.) o wartości nie przekraczającej kwoty 14 000 euro,

· w ramach realizacji projektu Szkoła Równych Szans współfinansowanego przez Unię Europejską ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach PROGRAMU OPERACYJNEGO KAPITAŁ LUDZKI  podziałanie 9.1.2 – Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz zmniejszanie różnic w jakości usług edukacyjnych.  
3. Przedmiot zamówienia: 

Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych, materiałów do prowadzenia zajęć edukacyjnych 
w ramach projektu Szkoła Równych Szans dla uczniów Publicznej Szkoły Podstawowej im. Wincentego Witosa w Jeżewie, zgodnych z poniżej zamieszczonym szczegółowym opisem przedmiotu zamówienia:

	Lp.
	Przedmiot zamówienia
	Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia
	
Ilość



	1
	Koło do odmierzania odległości
	Przyrząd do odmierzania długich odległości. Koło zaopatrzone w gumową oponę. Wbudowany licznik pomiar równoległy. Po przekroczeniu każdego metra koło ma wydawać charakterystyczne klikniecie informujące o przekroczeniu metra. 
	3 szt.

	2
	Wielokąty
	Zestaw 15 różnych związanych ze sobą kształtów opisanych literami. 
W komplecie 450 figur wykonanych z wysokiej jakości trwałego, przeźroczystego i różnokolorowego tworzywa w 6 kolorach, umieszczone w przeźroczystym wiaderku z przykrywką z załączoną instrukcja metodyczna.
	2 kpl.

	3
	Bryły i siatki 
	Wysokość ok. 8 cm 8 różnych brył wykonane ze sztucznego szkła, a te 8 siatek z barwnego tworzywa sztucznego.

Siatki nie są klejone - składają się tylko z jednej części. Siatki posiadają wyżłobione linie zgięcia, boki natomiast są złamane. Dzięki temu, bryła się nie rozkleja. 

Podstawy brył są zdejmowane. Siatki wyjmowane z bryły
	2 kpl.

	4
	Oś liczbowa magnetyczna 0 - 100
	Miara którą można zamocować na dowolnej metalowej powierzchni na której można pisać markerami i bez problemu je ścierać. 200 x 12 cm; 100 sektorów – przemiennie 10 czerwonych 10 białych oraz marker
	5 szt.

	5
	Budujemy szkielet brył
	Zestaw manipulacyjny zawierający 180 kolorowych kulek (zielone, białe, niebieskie, żółte, czerwone, czarne) o średnicy 1,6cm (każda kulka posiada 26 otworów), 180 patyczków o długości od 1,6 do 7,5cm wykonane z tworzywa
	2 kpl.

	6
	Budujemy szkielet brył  - szkielet średni
	Zestaw manipulacyjny składający się z 250 części. Patyczki w 6 różnych długościach i kolorach (pomarańczowe 4 cm, fioletowe 6 cm, zielone 7,5 cm, żółte 9 cm, niebieskie 11 cm, czerwone 13 cm) oraz kulki o Ø 16 mm w 6 kolorach
	2 kpl.

	7
	Budujemy szkielet brył - szkielet duży
	Zestaw manipulacyjny zawierający patyczki w 4 różnych długościach i innych kolorach. 30 czerwonych kulek Ø 30 mm, 30 żółtych kulek Ø 30 mm, 12 fioletowych patyczków długość 12 cm, 60 zielonych patyczków długość 15 cm,10 żółtych patyczków długość 18 cm, 20 niebieskich patyczków długość 22 cm
	1 kpl.

	8
	Budujemy szkielet brył
	Zestaw manipulacyjny składający się z 69 elementów 44 stabilne patyczki o długości 40 cm i 25 kulek łączących o Ø 6,5 cm.
	2 kpl.

	9
	Liczmany magnetyczne tablicowe
	Stylizowane na zapałki, magnetyczne. Wymiary: - długość: 25 cm - przekrój: 7 mm x 7 mm W skład 1 kompletu mają wejść Liczmany „zapałki” oraz znaki działań „+”, „-‘’, „=” (co najmniej)
	4 kpl. 

	10
	Piłka do nauki dodawania i odejmowania do 100
	Lekki, specjalny balon piłki powleczony odpornym na starcia materiałem. Materiał ma być łatwy do umycia. Specjalny balon ma łatwo się nadmuchać i trzyma bardzo długo powietrze. Napompowana piłka ma mieć średnicę 35 cm. Na piłce ma znajdować się 30 zadań oraz 2 jokery. Do piłki dołączone mają być zapasowe balony.
	1 szt.

	11
	Piłki do nauki tabliczka mnożenia w zakresie 100
	Lekki, specjalny balon piłki powleczony odpornym na starcia materiałem. Materiał ma być łatwy do umycia. Specjalny balon ma łatwo się nadmuchać i trzyma bardzo długo powietrze. Napompowana piłka ma mieć średnicę 35 cm. Na piłce ma znajdować się 30 zadań oraz 2 jokery. Do piłki dołączone mają być zapasowe balony.
	1 szt.

	12
	Mapa ścienna Polski ogólnogeograficzna / administracyjna
	Na mapie jednej stronie znajdować się ma mapa ogólnogeograficzna Polski, na której przedstawiono kształtowanie powierzchni za pomocą metody hipsometrycznej, rozmieszczenie obiektów hydrograficznych, granice województw oraz aktualną sieć dróg i sieć osadniczą z uwzględnieniem wielkości miast. Natomiast na drugiej stronie przedstawia podział administracyjny Polski z uwzględnieniem podstawowych jednostek administracyjnych: gmin, powiatów (z wyróżnieniem powiatów ziemskich i grodzkich) oraz województw, zaznaczone zostały siedziby poszczególnych jednostek terytorialnych; w podkładzie naniesiono aktualną sieć dróg i autostrad oraz sieć osadniczą z uwzględnieniem wielkości miast.   Wymiary mapy: szerokość 100 cm, wysokość 98 
	3 szt.

	13
	Polska mapa ścienna dla dzieci
	Geograficzna mapa ścienna Polski dla dzieci. Zaznaczono na niej mają być barwnie regiony i województwa wraz z ukształtowaniem terenu, jak też za pomocą kolorowych piktogramów najbardziej charakterystyczne budowle, zwierzęta, pomniki przyrody, wydarzenia. Pokryta laminatem z możliwością pisania mazakami ścieralnymi po jej powierzchni bez obawy o uszkodzenie i możliwość ścierania. Format 140cm x 100cm
	3 szt.

	14
	Butelki menzurki z tworzywa sztucznego
	Wykonane z trwałego polipropylenu. Każda menzurka mieści inną objętość i posługuje się innym przedziałem skali mililitrowej. 
Zawartość:

4 zamykane menzurki: 

250 ml
500 ml

1000 ml

2000 ml

Każda buteleczka posiada nadrukowaną podziałkę i szczelną nakrętkę. 
	4 szt.

	15
	Menzurki pomiarowe
	Wykonane z trwałego polipropylenu. Każda menzurka mieści inną objętość i posługuje się innym przedziałem skali mililitrowej. Kształt menzurek cylindryczny. Zawartość:

7 różnych menzurek: 

10 ml,

25 ml,

50 ml,

100 ml,

250 ml,

500 ml

1000 ml
	4 szt.

	16
	Waga szalkowa – metal 
	Stabilna, metalowa waga wykonana z dbałością o szczegóły. Waga ma  dostarczać niezawodnych pomiarów. Ruchome szale. W zestawie metalowe, w srebrnym kolorze, odważniki umieszczone w drewnianym pudełku: 2 x 200g, 100g, 50g, 2x 20 g, 10 g.
Wymiary: około 25,5 x 14,5 cm
	3 szt.

	17
	Gumki do geoplanów
	Zestaw 250 szt. Kolorowych gumek do geoplanów.
	2 kpl.

	18
	Gra Kasa Edukacyjna
	Gra dla 2 do 4 osób. Rekwizytami są imitacje monet i banknotów. 
Zawartość pudełka:
plastikowa podstawka imitująca kasę, papierowe banknoty oraz żetony imitujące bilon, instrukcja, plansza do gry pionki i kostka.
	4 kpl.

	19
	Pieniądze PL
	Kopie papierowych banknotów do celów edukacyjnych i zabawy. Zestaw ma zawierać banknoty o nominałach: 10 zł, 20 zł, 50 zł, 100 zł, 200 zł  (po 25 sztuk z każdego nominału)
	4 kpl.

	20
	Złotówki - plastikowe monety do zabawy i nauki
	Złotówki - plastikowe monety. 36 monet o nominałach: 1 gr, 2 gr, 5 gr, 10 gr, 20 gr, 50 gr, 1 zł, 2 zł, 5 zł  

(po 4 szt. z każdego rodzaju)
	4 kpl.

	21
	Liczmany i patyczki
	„Liczmany” Zestaw zawiera plakietki z liczbami i działaniami matematycznymi oraz patyczki do liczenia. 
	3 kpl.

	22
	Puzzle What time is it ? – która godzina ?
	Zestaw 2 puzzli, każdy zawiera 24 części, wymiary: 28,5 x 18,3 cm.

Tylko wtedy, gdy czas pokazany na puzzlach jest zgodny z czasem na planszy podstawowej, pasują do siebie elementy układanki. 
	2 kpl.

	23
	Domino What time is it ? – która godzina ?
	16 podwójnych kart domino z tworzywa sztucznego z godzinami i odpowiednie ustawienia wskazówek na tarczach cyfrowych do przyporządkowywania w rzędzie oraz karty Start i Meta.
	1 kpl.

	24
	Cooking up sentences - gra edukacyjna. Gramatyka angielska
	Zestaw gry zawiera: planszę o wymiarach 480x480 mm, 150 kartoników z częściami zdań, karty- recepty, ruletkę i pionki, instrukcję gry. 
	2 kpl.

	25
	Kalendarz magnetyczny z j. Angielskiego
	Kalendarz zawiera 46 sztuk przyczepianych na magnes elementów (dni tygodnia, miesięcy, pór roku oraz pogody).
	1 kpl.

	26
	Puzzle Słówka angielskie 1 - DOM
	Gra zawiera 30 dwuczęściowych elementów. Na jednej części znajduje się obrazek, a na drugiej jego angielska nazwa. Zestaw gry zawiera:
30 tabliczek (60 puzzli), klepsydrę

instrukcję.
	2 kpl.

	27
	Puzzle Słówka angielskie 2 – ŻYWNOŚĆ
	Gra zawiera 30 dwuczęściowych elementów. Na jednej części znajduje się obrazek, a na drugiej jego angielska nazwa. Zestaw gry zawiera:
30 tabliczek (60 puzzli), klepsydrę instrukcję.
	2 kpl.

	28
	Gra językowa Time for Dominoes - karty
	Time for Dominoes to domino gra językowa przeznaczoną na poziom początkujący. Zestaw zawiera:
48 kartonowych elementów domina z umieszczonymi po jednej stronie obrazkami, a po drugiej stronie godzinami zapisanymi słownie,
broszurę metodyczną opisującą reguły gry i różne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierającą sugestie dotyczące możliwych sposobów wykorzystania gry w trakcie zajęć.
	2 kpl.

	29
	Gra językowa Super Bis – English - karty
	Super Bis – English jest grą językową rozwijającą umiejętność zadawania pytań oraz udzielania odpowiedzi w języku angielskim związanych z prostymi sytuacjami życia codziennego. Gra w karty 

Zestaw zawiera:
120 ilustrowanych kart (w tym 60 kart pytaniami związanymi z prostymi sytuacjami życia codziennego, oraz 60 kart z odpowiedziami)
broszurę metodyczną opisującą reguły gry i różne scenariusze prowadzenia rozgrywki oraz zawierającą sugestie dotyczące możliwych sposobów wykorzystania gry w trakcie zajęć
	2 kpl.

	30
	Angielski - trener pamięci
	Zabawa z wykorzystaniem „trenera pamięci” polega na odnajdywaniu pasujących do siebie obrazków i angielskich słówek. Tematyka kart: opisywanie pogody, pomieszczenia w domu, ubrania, dni tygodnia, części ciała, jedzenie, zwierzęta, kolory. W zestawie: ramka o wym. 21,8 x 21 cm, 16 żetonów-nakładek do zakrywania obrazków (4,4 x 4,4 cm), 16 trwałych lakierowanych kart (10 x 21 cm) z obrazkami oraz słówkami. Wym. pudełka: 24 x 23,8 x 4,7 cm.
	2 kpl.


	31
	Globus z trasami odkrywców 
	Globus z zaznaczonymi trasami podróży wielkich odkrywców 25 cm, zawiera informację o wyprawach i odkrywcach. 
	2 szt.

	32
	Globus zoologiczny 
	Globus zoologiczny 22 cm z zaznaczonymi miejscami występowania poszczególnych gatunków zwierząt. Z załączoną książeczką, w której znajduje się opis 275 zwierząt.
	2 szt.

	33
	Mini szklarnia
	Mini-szklarnia Zawartość:

szklarnia wykonana z estetycznego, mocnego tworzywa

wysokość: 26 cm

średnica: 24 cm
	2 szt.

	34
	Loteryjka Super AS
	Loteryjka matematyczna pozwala ćwiczyć liczenie W skład loteryjki wchodzą plansze z działaniami i kartoniki z wynikami. Cztery działania arytmetyczne w zakresie do 20 i tabliczka mnożenia do 100
Zawartość: 6 dwustronnych plansz, 70 dwustronnych kartoników, plansze i kartoniki z twardej tektury, instrukcja
	2 szt.

	35
	Domino Schubitrix dodawanie do 20
	Gra Schubitrix oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. Zawartość: 

Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności
	3 szt.

	36
	Domino Schubitrix odejmowanie do 20
	Gra Schubitrix oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. Zawartość: 

Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności
	3 szt.

	37
	Domino Schubitrix mnożenie w zakresie 100
	Gra Schubitrix oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. Zawartość: 

Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności
	3 szt.

	38
	Domino Schubitrix dzielenie w zakresie 100
	Gra Schubitrix oparta jest na zasadach domina. Zestaw składa się z 24 barwnych trójkątów wykonanych ze stabilnego kartonu. Zawartość: 

Każde pudełko zawiera 2 gry z różnymi poziomami trudności
	2 szt.

	39
	Metr sześcienny
	Zestaw dydaktyczny pozwala obrazowo zademonstrować pojęcie jednego metra sześciennego.  Zawartość: 12 prętów z tworzywa o długości 100 cm, 8 złączek
	1 szt.

	40
	Gra logopedyczna - Drabina cz. 1
	Uczestnicy, każdy po kolei zgodnie z ruchem wskazówek zegara, poprawnie wymawiają wyraz lub wyrażenie z kartonika, dzięki czemu mogą rzucić kostką i poruszają się pionkami po drabinie do góry lub w dół. Gracz, który jako pierwszy dotrze do ostatniego szczebla "19" przy mecie zostaje zwycięzcą.
Opozycje głosek: s,z,c,dz,sz,cz,dż,ś,ź,ć,dź,ż.
 Zawartość: plansza (drabina) - 240 kartek z wyrazami - 4 pionki - kostka – i instrukcja
	1 szt.

	41
	Gra planszowa - Przygoda z głoskami syczącymi i szumiącymi
	Logopedyczno - glottodydaktyczna gra planszowa służy ćwiczeniu w zabawie słuchu fonemowego, wymowy wyrazów zawierających głoski syczące (s, z, c, dz) i szumiące (sz, ż, cz, dż), uczy wyróżniania głosek w wyrazach (analizowania wyrazów na głoski), doskonali liczenie.
W wyrazach zaznaczono litery podstawowe i niepodstawowe, co powinno ułatwić podział wyrazów na głoski. Wieloznaki są również podane w takiej postaci, że z podziałem na głoski nie powinno być większych problemów.
	1 szt.

	42
	Mówię poprawnie. Planszowa gra logopedyczna
	"Mówię poprawnie" to gra logopedyczna mająca na celu rozwój mowy dziecka w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, w zakresie poprawnego wymawiania głosek z szeregu syczącego (s, z, c, dz), ciszącego (ś, ź, ć, dź) oraz szumiącego (sz, ż, cz, dż), a także poszerzania słownika czynnego oraz rozwoju percepcji słuchowej.

Pudełko zawiera: planszę do gry,

96 tabliczek z obrazkami,

8 pionków, kostkę do gry i instrukcję
	1 szt.

	43
	Piosenki do rysowania
	Piosenki do rysowania – metoda dobrego startu – Płyta CD
Na płycie znajdują się 64 piosenki w wersji wokalno-instrumentalnej. 
	3 szt.

	44
	PERSKIE OKO – Ćwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym
	Perskie oko – Ćwiczenia percepcji wzrokowej dla dzieci w młodszym wieku szkolnym
Jest to pozycja kierowana do uczniów mających problemy z prawidłową analizą i syntezą wzrokową, co skutkuje trudnościami w czytaniu i pisaniu. Pomoc ta składa się z kart zawierających materiał obrazkowy i literowy ułożony według stopnia trudności – od najprostszych kształtów do trudnych wyrazów.
	3 szt.

	45
	Ćwiczenia pamięci - cz.1 – koncentracja
	Pomoc dydaktyczna rozwija proces koncentracji, uwagi i pamięci dzieci. 
Zawartość: 6 dużych plansz "znajdź różnicę" (21 x 30 cm) - 2 plansze sytuacyjne "sklep/ulica" (wym. 21 x 30 cm) - 3 karty z obrazkami - 12 tafelków z obrazkiem (5 x 5 cm) - 24 krążki z obrazkiem (12 par, śr. 4 cm) - 8 kart postaci "różnice" - 15 kart - 26 pasków zadaniowych "czego brakuje" - 16 pasków zadaniowych "sekwencje" – instrukcja
	1 szt.

	46
	Ćwicz swoją koncentrację!
	Poradnik pozwalający zrozumieć, czym jest koncentracja i podpowiedzi, jak skutecznie ją ćwiczyć.
	1 szt.

	47
	Karty ćwiczeń - ĆWICZENIA PAMIĘCI ,ĆWICZENIA KONCENTRACJI cz.1
	Zestaw zawiera: 20 plansz tekturowych formatu A4 z kolorowymi rysunkami, dwustronnie zafoliowane, 36 plakietek, dołączona instrukcja do wszystkich ćwiczeń
	1 szt.

	48
	Multimedialne materiały na tablicę interaktywną i projektor dla klas 4-6 Matematyka
	Matematyka to m.in.:
• 36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF),
• 115 animacji, symulacji i ilustracji,
• prawie 70 interaktywnych ćwiczeń, prezentacji, gier i filmów,
• filmy instruktażowe (m.in. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem)
• gotowe scenariusze lekcyjne i ilustrowany opis zasobów multimedialnych zawartych w programie


	1 szt.

	49
	Multimedialne materiały na tablicę interaktywną i projektor dla klas 4-6 Język Polski
	Język polski to m.in.:
• 20 tematów (każdy z 4 zasobami),
• około 50 animacji i ilustracji,
• około 30 symulacji, ćwiczeń interaktywnych, pokazów slajdów,
• filmy instruktażowe (np. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem),
• pomysły na lekcję w formie drukowanej (książeczka zawierająca opisy zasobów i propozycje ich wykorzystania) oraz w formacie PDF – umieszczone w aplikacji.


	1 szt.

	50
	Multimedialne materiały na tablicę interaktywną i projektor dla klas 4-6 Przyroda
	Przyroda to m.in.:
• 36 zagadnień wraz z dołączonymi scenariuszami lekcji w formie drukowanej i elektronicznej (pliki PDF),
• około 50 animacji i ilustracji,
• ponad 100 symulacji, interaktywnych ćwiczeń, prezentacji i filmów,
• filmy instruktażowe (m.in. obsługa tablicy interaktywnej, praca z programem).
	1 szt.

	51
	Plansze interaktywne. Szkoła Podstawowa. Klasy 4-6 Język angielski
	Plansze interaktywne z języka angielskiego dla szkoły podstawowej to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka angielskiego w klasach 4 - 6 szkoły podstawowej.

 Materiał znajdujący się na planszach podzielono na następujące działy tematyczne:

- "Rzeczowniki – liczba mnoga, policzalne/niepoliczalne",

- "Stopniowanie przymiotników",

- "Przyimki i zaimki",

- "Konstrukcje gramatyczne"

- "Człowiek",

- "Dom",

- "Praca",

- "Hobby, wakacje i czas wolny",

- "Żywienie", 

- "Czas, pory roku i pogoda",

- "Położenie geograficzne i kultura krajów anglojęzycznych",

- "Zwyczaje i tradycje świąteczne w krajach anglojęzycznych".

 Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Narzędzie testowe, zawiera około 180 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.
	1 szt.

	52
	Plansze interaktywne. Szkoła Podstawowa. Klasy 4-6 Informatyka
	Plansze interaktywne z informatyki dla szkoły podstawowej to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania informatyki w klasach 4 - 6 szkoły podstawowej.
Plansze składają się z animacji, dźwiękowych komentarzy oraz z testów. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne. Dopisywanie komentarzy, możliwość podkreślania wybranych treści oraz zaznaczania lub zakrywania dowolnych elementów znajdujących się na planszy, umożliwia nauczycielowi przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcji. Do pakietu dołączony ma być opis poszczególnych tematów lekcji. Narzędzie testowe, zawiera około 150 pytań jednokrotnego wyboru i pozwala na jednoczesne rozwiązywanie testu przez całą klasę.
	1 szt.

	53
	Plansze interaktywne. Edukacja wczesnoszkolna
	Edukacja wczesnoszkolna. Plansze interaktywne to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową nauczania w ramach EDUKACJI WCZESNOSZKOLNEJ w klasach 1-3 szkoły podstawowej.

Plansze składają się z przygotowanych specjalnie dla najmłodszych uczniów gier, łamigłówek, prezentacji oraz filmów edukacyjnych. Towarzyszą im także dodatkowe narzędzia multimedialne, które pozwalają na efektywne przekazywanie treści nauczania oraz zwiększają poziom skupienia uwagi uczniów. 
	1 szt.

	54
	Układ słoneczny i gwiazdozbiór
	Model ruchomy układu słonecznego. Słońce i 9 planet w ruchu. Słońce jest podświetlane i oświetla krążące wokół planety. Pomoc ta ma wymienną kopułę Słońca na przezroczystą półkulę wyświetlającą najważniejsze gwiazdozbiory. Model działa na 4 baterie C-R14 1,5 V(nie dołączane) Wymiary: dł. 34,5 cm, szer. 26 cm, wys. 17 cm 
	1 kpl.


4. Termin realizacji zamówienia:

10 dni od daty zawarcia umowy.

5. Kryteria oceny ofert:  

Jedynym kryterium, którym Zamawiający będzie kierował się przy wyborze najkorzystniejszej oferty będzie cena – 100%. 

W sytuacji, gdy nie będzie można dokonać wyboru oferty najkorzystniejszej ze względu na to, że zostaną złożone oferty o takiej samej cenie, Zamawiający wezwie wykonawców, którzy złożyli te oferty, do złożenia w terminie określonym przez Zamawiającego ofert dodatkowych. Wykonawcy składając oferty dodatkowe nie mogą zaoferować cen wyższych niż zaoferowane w złożonych ofertach.

6. Sposób przygotowania oferty: 

Ofertę z podaniem ceny w PLN (z VAT) należy sporządzić w języku polskim na załączonym formularzu ofertowym. Ofertę należy złożyć w zamkniętym opakowaniu (kopercie), opatrzonym nazwą Wykonawcy wraz z adresem i numerem telefonu (lub pieczęcią) i zaadresowanym w następujący sposób: nazwa i adres Zamawiającego wraz z adnotacją o treści: „Zapytanie ofertowe na zakup i dostawę pomocy dydaktycznych, materiałów do prowadzenia zajęć edukacyjnych w ramach projektu Szkoła Równych Szans realizowanych w Publicznej Szkole Podstawowej im. Wincentego Witosa w Jeżewie” 

7. Sposób uzyskania dodatkowych informacji dotyczących przedmiotu zamówienia:

1. drogą elektroniczną na adres alinazelasko@wp.pl
2. drogą telefoniczną 606728286
8. Miejsce i termin złożenia oferty: 

Ofertę w formie papierowej należy dostarczyć do siedziby Urzędu Gminy Zawidz, ul. Mazowiecka 24, 09-226 Zawidz Kościelny, mazowieckie, do dnia 10 grudnia 2013r. do godz. 1330. W przypadku wysłania oferty pocztą liczy się data dotarcia do Zamawiającego.
9. Załączniki:

1) formularz oferty

2) wzór umowy
PAGE  

Projekt „Szkoła Równych Szans – programy rozwojowe szkół. IV edycja” współfinansowany
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